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Filter-Vorschau

Die Funktion "Filter-Vorschau" berechnet fiir die ausgewahlten Spiele alle méglichen Filter-Einstellungen. Es wird
aufgelistet, wie viele Tippreihen durch die jeweilige Bereichs-Einstellung entfernt werden kdénnen. Dabei wird
berlcksichtigt, welche Filter-Einstellung bereits in den Eingabefeldern vorhanden sind.

Bei der Tipp-Erstellung geht es vielen Anwendern so, dass einfach noch zu viele Tippreihen (brig sind. Man fragt
sich, mit welchen Angaben kdnnte man welche zusétzliche Kirzung erreichen. Natirlich kann man alles mégliche
ausprobieren. Man gibt neue Bereiche ein und Klickt auf "Tippreihen erzeugen".

Doch es geht auch einfacher! Mit der Filter-Vorschau bekommt man per Knopfdruck fir alle méglichen Bereichs-
Einstellungen wahlweise die Anzahl der betroffenen Tippreihen und die Anzahl der zusatzlich entfernbaren
Tippreihen in einer Auflistung geliefert. Die Filter-Vorschau ist fir den Tippzeichen-Filter und fiir den Grundtipp-Filter
verflgbar.

elpaarungen: Tipp-Plan: ~Filter- Eedlngungen e Block: — ~Wechsel nach: -

= ||1[22 ||| “wahlen Sie hier die
i [37208 ] o (25712008 | [ || S| Sl e e il‘%i i{—q %E‘ 12 ﬁr—{@ 2 Tinp-Plan |
||| filtert werden sollen!
e hatt] [ hatt] E E B (&) Normal Fiterung () Filter-Hegierung T
L [order Bremen | FLWeRbag || | [0 (][] 1 [ || y=cichen-fnzahl Block . 3 1L Fiker |
— Infa] min -max Beiich  hetwfien  entiemt ||—— |
2 [Baper Leverkusen 1B Stuttgart | no L] 2] 7| ’_‘77’? T 03 =7 |
3|1 FSY Mainz 0B Hamburger 5 | 210 LIl a3 ] & 7‘: > 06 95 1557 | s |
4 [Hertha BSE Berin | [Entacht Frankiurt ||([— | l02] ][] 4 (2] |t =} [0E B 576 14| d
51899 Hofterheim | [Borussia Dartmund ||| moz |2 | s [v]] - [o0:5] :| ' |
6 1. FC Mimberg 5C Freiburg | oz LIl 6 @zeichen—Fulgen Block Nr. 3 = -
7 [Bar. Manchengladt] [FC Sehalke 04 B ] 2 [Infa| rmin. - max. BE'E'C“ betioffen _entfemt | | p RE08°
8 [Hanrover 36 EBapem Minchen ||| 20 |[ || s [2] ]_ [ —
9 [Erergie Cottbus Rotweik Oberhaus] || no 9] 0 =] D E | | =
- T, 2| ‘ 51 0.6 | o Garantie-
10 [FC 5t Pauli 1. F: Union Berdin ||| il L[] 100 £ I 0E 1 Berechnun
11 {1860 Minchen Fartuna Diisseldor | || mzo || ] ] 11 e | | 4
12 [frsenal London__| [ChelseaLandon ||| 210 12 - Tippzeichen-Wechsel Block-Nr. 3 || g2 Gosine.
13 [ Wold | o (el ﬁ |:| 1a Tnfa] riin <max Bersich  hehofier  entismt 7
I I : D i 7 || ] [ -0 Cas | jTlpphstE |
I [ I i [] |/ Kracher und Bomben Block-Nr. 3 = dricken |
[Tnda] i - e Belaich betfier  entisint e
| [ spisle || = Tipps || & Proz. | |j\ | i Fiter-vorschau | || PRy (& i + el
(B8] -l u u | |
~Tipp-Datei - ; — | [ = sriclplan
Tippdatel: FI5-2009-480.TIPP npeverhilnoie el | ’_ | [oa] B Fragnoss
i s erifernt p T2 Filer  -27.371 L e
b erifernt p GTFiter: 1112 B/Z/0: 2-4-7  Ertfemte Tippeihen

s |

o 3 Tipp
B e

enl per Fieduktion 0 = oo | Block3 [ 3EE]|
gospicta Toprb: 508 (3 |Q sugen | AlleBlicke [ 27371

Abb.: Um die Filter-Vorschau einzublenden entweder auf den Schalter "Filter-Vorschau" oder auf den Bereichs-Schalter klicken
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Betroffene Tippreihen

Nach dem Klick auf "Betroffen" werden fur alle mdglichen Filtereinstellungen aufgelistet, die fur die ausgewahlten 6
Spiele in diesem Filterblock gemacht werden kénnen.
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Abb.: Auflistung pro Bereichsangabe, wie viele Tippreihen davon betroffen sind

Wenn bei der Tippzeichenanzahl fur das Tippkennzeichen "1" die Bereichsangabe 1-2 angegeben werden wirde,
waren davon 14.256 Tippreihen betroffen. Fir unser Filtervorhaben niitzt das jedoch nicht viel, deswegen klicken auf
jetzt auf den Optionsschalter "entfernbar".

© 20283 - Verlag Rolf Speidel, Fachverlag fir Wettsysteme, Schafbergstr. 12, D-72336 Balingen - www.wettsysteme.de & www.wettsysteme.shop




Verlag Rolf Speidel ,»TotoMax II“ - Die Totosoftware www.wettsysteme.de

Entfernbare Tippreihen

Diese Anzeige hat den praktischen Nutzen dass man sieht, welche Bereichsangabe zu welchen Anderungen. Bei der
Auflistung kann es allerdings passieren, dass die Anzahl der gefilterten Tippreihen zurlickgeht. Im nachfolgenden
Beispiel sieht man schén, dass die Einstellung "0-4" bezogen auf die vorhandene Einstellung "1-3" beim Filter fir die
Tippreihen-Anzahl des Tippkennzeichen "1" eine Verringerung des Filtererfolges um 1.571 Tippreihen bewirken
wirde. Negativ-Angaben bedeuten also, dass weniger entfernt werden als bisher. Dementsprechend bedeuten
positive Angaben, dass so viele Tippreihen mehr entfernt werden als bisher.
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Abb.: Es wurde eine neue Einstellung ausgewahlt
Durch Doppelklick oder den Klick auf den Pfeil wird diese Einstellung tbertragen

Im Beispiel wurde in der Liste die Einstellung "1-2" ausgewahlt. Nach dem Klick auf den Pfeil-Schalter neben
"Berechnen" wird diese Bereichsangabe in die Eingabefelder der Tippreihenanzahl "1" Ubertragen. Nach der
Vorausberechnung wird die Anzahl der entfernbaren Tippreihen fir diesen Filter um 2.847 Tippreihen héher sein als
bisher drin steht. Nach dem Klick auf "Tippreihen erstellen" wird das deutlich:
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Abb. : Die neue Filter-Einstellung hat sich genauso ausgewirkt

Bisher wurden 1.620 Tippreihen durch die Bereichsangabe "1-3" entfernt. Mit der neuen Eingabe "1-2" hat sich diese
Anzahl um genau diese 2.847 Tippreihen auf 4.467 Tippreinen erhéht. Der gesamte Treffererfolg war dennoch
geringer. Vor dieser Anderung wurden 27.371 Tippreihen entfernt, jetzt sind es 29.631. Die Differenz ist 2.260 statt
2.847 Tippreihen. Was ist passiert? Es liegt daran, dass sich die Filtererfolge fir das Totokennzeichen "0" und "2"
verringert haben. Es gab also 627 von diesen 2.847 Tippreihen, die auch durch die FiltermaBnahmen bei "0" und "2"
heraus gefallen waren. Wie man sieht, ist der wirkliche Filtererfolg bei der Filter-Vorschau von allen nachfolgenden
Aktion abhéngig.
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Wechsel zu den anderen Bereichsangaben

Mormal-Filterung

Wie viele Tippreihen %

Durch den Klick auf die beiden griinen Pfeile kann je nach Richtung auf den
vorhergehenden oder nachfolgenden Filter gewechselt werden. In der Uberschrift
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Abb. Erstanzeige fir Tippzeichenanzahl 1
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Abb.: Anzeige fir die Tippzeichenanzahl 2
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Abb. Tippzeichenanzahl 0
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Tipps vor Filterung: 34.992
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Abb. Anzeige fir die Tippzeichenanzahl der Varianten
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Mormal-Filterung
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Abb.: Anzeige fir die Tippzeichenfolge 1

Mormal-Filterung
“Wie viele Tippreiben
liegen auszerhalb der

unten aufge- fuhrten
[ Tippzeichenfolge 2 |
() betroffen (*) entfemnbar

NOFMAL-FILTERUNG A
Entfernt werden
diejenigen Tipp-
reihen, die aus-
serhalb der jew.
Bereiche liegen!
Ausw.= & Spiele

Z.614

0-1:

0-z: 3ES
1-1: Z.614
1-z: 3E5
Z-Z: E.33Z
Z-3: E.007
Z-d: 5.007
£-5: 5.007
Z-6: 5007 ¥

5]

]

Tipps vor Filtkerung: 34,992
entfernt p.TZ-Filter:  -27.371

Filter-Bedingungen je B
1] 2] 3] 4] 5] 11}
E| 7] 8] 58]|10] 16

(+) Marmal-Filkerung

Tippzeichen-Anzahl Blg|
|nfa| min. - max. Bereich

() [T -3 [0
10| ERGIE 0.6
12 | |1 -] 3 0.6
Y] - 0.8
Tippzeichen-Folgen Blo|

min. - max. Bereich

[<[l=-]
.
I

Tippzeichen-Wechsel B
|nfa| min. - max. Bereich

- (&s)

Kracher und Bomben Bl
min. - max.  Bereich

3
M-

=]

1
=] = =]
oo (e

Abb.: Anzeige fir die Tippzeichenfolge 2
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Abb.: Anzeige fir die Tippzeichenfolge 0

Mormal-Filterung
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Abb.: Anzeige fur die Tippzeichenanzahl Varianten
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Filter-Vorschau bei Negierung

Wenn bei einem Filterblock anstelle der tblichen Normal-Filterung die Filter-Negierung eingestellt ist, ergeben sich
bei der Filter-Vorschau bei denselben Bereichsangaben véllig unterschiedliche Tippreihenanzahlen.
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Abb.: Anzeige fir die Tippzeichenanzahl der "1"
bei der Normal-Filterung

Abb.: Anzeige fir die Tippzeichenanzahl der "1"
bei der Filter-Negierung
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