Brillante Systemtechniken fiir die 13er-Wette

Erfolgsstrategien
mit Kleinsystemen

Mit ausgereifter Kombinatorik und pfiffigen Ideen gelingt es, bis zu 13 Spiele mit unerwartet
guten Trefferchancen abzusichern. Die 35-seitige Totobroschiire ,Erfolgsstrategien mit
Kleinsystemen" prasentiert 21 neuartige Spielkonzepte, die auch mit kleinen Einsatzen dem
Zufall in der 13er-Wette Paroli bieten kdonnen.

Nicht jeder ist in der Lage, mehrere hundert Euro flir einen Tototipp auszugeben. Und nur sehr wenige kdénnen fir ihr
Hobby ,13er-Wette" gar mehrere tausend Euro in der Woche bereitstellen. Die Mehrzahl der Totospieler muss sich
vielmehr mit Einsdtzen begniligen, die etwa zwischen 20 und 50 Euro bzw. zwischen 40 und 100 Tippreihen liegen.
Dennoch mochte jeder das Spielkapital so einsetzen, dass mdglichst gute Trefferchancen dabei herauskommen!
Unsere 30-seitige Broschiire ,Erfolgsstrategien mit Kleinsystemen" zeigt, wie diese mdglich ist. 21 meist
neuartige Systeme sind bestens geeignet, dem Zufall Paroli zu bieten. Neun Konstruktionen liegen hier unter der
magischen Grenze von 100 Tippreihen Einsatz, andere liegen meist knapp dariiber und decken dennoch bis zu 13
Dreiwege ab. Moderne Konstruktionstechnik macht es mdéglich, dass auch der sparsame Kleinwetter ,unmdégliche™
Uberraschungen in die Spielplanung aufnehmen und auf hohe Quoten spekulieren kann. Da sich das Verlustrisiko beim
Einsatz von Minimalsystemen in engen Grenzen halt, kann jeder sofort loslegen und das Totogliick herausfordern.
Schon mittelgroBe Treffer genligen, um den Spieler Gber lange Zeit ins Plus bringen. Detaillierte Garantietabellen, die
bis auf den 4. Rang berechnet sind, geben Auskunft Uber die prozentualen Gewinnchancen. Erganzt wird diese
Systembroschiire mit einer Liste von Einsatz- und Garantietabellen fiir alle 104 Vollsysteme und 105 Permutationen
sowie mit Hinweisen fiir eine erfolgsoptimierende Spielteilnahme. Wer in der neuen 13er-Wette dem Totogllick die
Hand reichen mochte, sollte es einmal mit einem dieser neuen Systemkonstruktionen versuchen. Nur selten werden
Systempreziosen wie diese angeboten. Wie gewohnt sind viele Systeme komplett abschreibfertig, kénnen vom Spieler
aber auf Wunsch umgestellt werden.

Kleine Systemparade (Auszug) Garantietabelle System Nr. 7
Anz.,1"|1.Rg|2.Rg|3.Rg|4.Rg| in%

SYSTEM NR. 5: 9 Dreiwege in 54 Reihen CorEmie e Zuanee faar

Einsatz 27,00 Euro 8 4 -| 100.00
Wie kann man 9 Dreiwege so absichern, dass ohne Bericksichtigung 7 = 12 | 100.00
der Ergebnisreihe immer Gewinne zu erwarten sind? Dieses System 6 - 5 - 85.71
besteht aus einem genial konstruierten klassischen Garantieblock, der = = 14.28
immer dann sichere Gewinne abwirft, wenn die gewahlten Bdnke 5 = = 15 14.28
stimmen. Auch bei 0x"1" ist eine 100%ige Trefferchance garantiert! - 10| 85.71
4 3 -] 100.00
3 100.00

. . . = = 8
SYSTEM NR. 6: 10 Dreiwege in 99 Reihen weiw egfehler

Einsatz 49,50 Euro. 8 = - 100.00
Hier ein System, das bei der Absicherung des 3. Ranges absolut Uber- 7 = 100.00
schneidungsfrei zu Werke geht. Es wurden nur Systemreihen verwen- 6 85.71
det, die auch hohere Quoten erwarten lassen. Ein empfehlenswerter 14.28
,Dauerbrenner", gerade auch fir kleinere Spielgemeinschaften. Die 5 -
Trefferchancen liegen im gewahlten Bereich bei (iber 90 Prozent!
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SYSTEM NR. 7: 11 Zweiwege in 66 Reihen

Einsatz 33,00 Euro.

Wer hin und wieder mit Zweiwegen gut zurechtkommt, sollte diese
Konstruktion in die engere Wahl ziehen, denn hier wird Gberwiegend
der 2. Rang getroffen! Selbst 1-2 Zweiwegefehler bringen das System
nicht aus dem Tritt. Wie die nebenstehende Garantietabelle zeigt,
werden auch dann noch mit hoher Sicherheit Gewinne erzielt.
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SYSTEM NR. 8: 11 Dreiwege in 121 Reihen

Einsatz 60,50 Euro.

Kenner der FuBballszene werden mit diesem feinen Grundtippsystem
gut zurechtkommen, denn nur 2 Banke sind noch ndétig, um auch bei
gréBeren Uberraschungen bei der Quotenvergabe mitzumischen. Fir 3
Spieler, die jedes Zweiwege-Risiko scheuen, sehr empfehlenswert! 1

Diese Garantietabelle zeigt, was moderne System-
technik imstande ist zu leisten.
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SYSTEM NR. 9: 11 Dreiwege in 189 Reihen, Einsatz 94,50 Euro.

Wie kann man 11 Dreiwege so absichern, dass noch bei 8 Grundtippfehler zu 100 Prozent Treffer herauskommen? Indem man
eine minimalistische Grundtippabsicherung mit einem 2.Rang-Garantieblock multipliziert! Obwohl nur 189 Reihen zum Einsatz
kommen, wird in 95 Prozent aller praktischen Falle der 3. Rang erreicht, was ansonsten nur mit 729 Tippreihen mdglich ist.
Hier wartet also eine Systemkonstruktion auf ihren Einsatz, die noch bei 7 GT-Fehlern zum 1. Rang verhelfen kann.

Einsatz- und Garantietabellen fiir Vollsysteme
Wege | System- Zweiwege-Fehler

Immer wieder mochten Totospieler auch Uber Einsatz- und
Gewinnmoglichkeiten bei Vollsystemen Bescheid wissen.
Was gewinne ich, wenn ich ein System mit 5 Zwei- und 2
Dreiwegen spiele und dabei richtig liege oder einen, zwei
oder drei Zweiwegefehler habe? Wie viel muss ich dafur
einsetzen? Die Totobroschire ,Erfolgsstrategien mit Klein-
systemen™ gibt mit einem umfangreichen Tabellenwerk
dartber genauestens Auskunft. Der Spieler kann daraus
sofort ablesen, dass das genannte System 288 Tippreihen
Einsatz kostet und bei einem Zweiwegefehler 2 mal den 2.
Rang, 16 mal den 3. Rang und 52 mal den 4. Rang
garantiert. Alle 104 in der 13er-Wette mdoglichen Voll-
systeme werden auf diese Weise beschrieben.

2er|3er|] Reihen 1
R3 R4 R3
10 10 8 12
20 30 12 28
34 70 16 52
11 52| 138 20 84
13 74| 242 24| 124
15| 100| 390 28| 172
17| 130| 590 32| 228
19 850 36| 292
21| 202|1.178 40| 364
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SYSTEM NR. 10: 3 Zwei- und 8 Dreiwege in 2512 Reihen, Einsatz 1256,00 Euro.

Hier ausnahmsweise ein System fir kapitalkraftige Spielgemeinschaften. Der hdéhere Einsatz des Systeme ist dadurch
gerechtfertigt, dass es klar auf den 2. Rang zielt und den 1. Rang in Reichweite hat. Richtig vorherzusagen sind in der 13er-
Wette 2 Banke und 3 Zweiwege - fir erfahrene Spieler gewiss keine unlésbare Aufgabe. Gelingt dies, ist der 2. Rang in der
Spielpraxis fast immer zu erwarten! Reizvoll an dieser Konstruktion ist natlrlich auch der hohe Prozentsatz, mit dem der
1. Rang getroffen wird. Das System hat zudem den Vorteil, in Kurzschreibweise auf Toto-Systemscheinen gespielt werden zu
kénnen. Beachte: Schon bei durchschnittlichen Quoten kann ein Uberschuss erzielt werden!

SYSTEM NR. 13: 12 Dreiwege in 46 Reihen, Einsatz 23,00 Euro.

Wer mdchte nicht auch einmal 12 Dreiwege mit kleinstem Einsatz erfassen? Kaum zu glauben, aber eine effektive Grundtipp-
Konstruktionstechnik macht auch diesen Wunsch wahr. Obwohl wir uns hier im Bereich von Uber einer halben Million Kombi-
nationen bewegen, erreicht das System noch bei 5 Grundtippfehlern iberwiegend 1-4 Rangtreffer! Klar, dass bei Uberraschun-
gen auch hier mit héheren Quoten zu rechnen ist.

SYSTEM NR. 16: 12 Dreiwege in 176 Reihen, Einsatz 88,00 Euro.

Auch dieses besonders reihensparende Grundtipp-System Uber 12 Dreiwege verdient Ihre Beachtung. Es erzielt noch bei 5
Grundtippfehlern iGberwiegend den 3. Rang (!) mit Nebentreffern im 4. Rang. Zum Vergleich: Ein 12-Dreiwege-System, das
ohne Bedingungen den 3. Rang garantiert, benétigt mindestens 2187 Reihen Einsatz!

SYSTEM NR. 17: 12 Dreiwege in 744 Reihen, Einsatz 372,00 Euro.

Dieses System in 744 Reihen kann nicht mehr als Kleinsystem bezeichnet werden, dennoch ist es im Verhaltnis fir eine 12-
Dreiwege-Abdeckung immer noch sehr gilinstig im Einsatz. Es kann laBt sich in nur 55 Reihen auf Systemscheinen tippen und
sichert bis zu 7 Grundtippfehler 100%ig ab. Ein Leckerbissen fir Spielgemeinschaften, die darauf spekulieren, dass es in den
Banken kracht! Dann ndmlich kann dieses System auch ,hohe Hausnummern" einfangen.

SYSTEM NR. 18: 13 Dreiwege in 57 Reihen, Einsatz 28,50 Euro.

Hier ein System fur Wettfreunde, die mit geringstem Einsatz alle 13 Spiele der 13er-Wette erfassen mochten. Ein guter
Grundtipp sorgt auch hier fir lukrative Gewinne, die bis zu 5 Grundtippfehlern erzielt werden kénnen. Uberraschungen in den
Bénken sind hier besonders willkommen!

SYSTEM NR. 21: 13 Dreiwege in 208 Reihen, Einsatz 104,00 Euro.

Hier ein System fur 13 Dreiwege, dass sich in nur 26 kleinen Vollsystemen auf Systemscheinen spielen ldsst. Die
Trefferchancen reichen bis zu 6 Grundtippfehler hinunter. Wie bei allen Systemen dieser Art gilt: Bankkipper erwiinscht!

BESTELLSCHEIN

senden Sie mir den Totosysteme-Sammelband Den Kaufbetrag in H6he von 50 Euro bezahle ich wie folgt:
JA’ ~Erfolgsstrategien mit Kleinsystemen™! EI ist hier in bar beigelegt (Empfehlung: per Einschreiben)

N D per Nachnahme +5 Euro (Keine Nachnahme ins Ausland)
ame:

a Habe bereits vorab Uberwiesen auf die
StraBe: Postbank Stuttgart, Bankleitzahl 600 100 70
Konto-Nummer 26 93 67 703

PLZ/Ort:

Portokostenfreier Versand im Inland bei Vorausbezahlung!
D Senden Sie mir bitte kiinftig Ihren vierteljihrlichen Newsletter per E-Mail zu. Bei Lieferung ins européische Ausland erhéht sich der Betrag
Dadurch erhalte ich Kenntnis von neuen Produkten und Sonderaktionen. Ich
gehe keinerlei Verpflichtung ein und kann ihn jederzeit wieder abbestellen! aufgrund der Portomehrkosten um 5 EURO pro Sendung.
Internationale Kontodaten bei Uberweisung aus dem Ausland:

Meine E-Mail-Adresse: BIC: PBNKDEFF IBAN: DE42 6001 0070 0269 3677 03

Bestellen bei: Verlag Rolf Speidel, Fachverlag fiir Wettsysteme, Postfach 30 01 30, D-72485 Sigmaringen
Telefon (07571) 68 58 00 Telefax (07571) 68 58 01 rs@wettsysteme.de www.wettsysteme.de
Gesetzliche Hinweise: Gliicksspiel kann siichtig machen! Infos und Hilfe zum Thema Spielsucht erhalten Sie bei der BZgA unter Tel. 0800-1372700 (anonym und kostenlos) oder im Internet

unter www.bzga.de. Die Teilnahme von Personen unter 18 Jahren an Lotterien und Sportwetten ist gesetzlich verboten! Die Wahrscheinlichkeit, den jew. hochsten Gewinnrang zu treffen, ist im
Lotto 1 zu 139.838.160, ,6aus45“ 1 zu 8.145.060, 13er-Wette 1 zu 1.594.323, Keno (Typ 10) 1 zu 2.147.181. Bei Teilnahme an Glicksspielen kann es zum Verlust des Spieleinsatzes kommen!




