Toto-Systembuch ,,2 1 Grundtipp-Systeme fiir 10 Spiele*

»Dieses Totobuch ist ein Hammer !!!“

Dieser saloppe Ausdruck ist verstdand-
Grundtip-Tabelien lich, denn nicht weniger als 21 hochka-
1 [ ratige Grundtippsysteme fir 10 Spiele,

die zudem haufig bei Einhaltung der
jew. Bedingungen den zweiten oder
sogar den ersten Rang garantieren,
findet man nicht alle Tage in einem
Systembuch!

Kénnen auch Sie von Grundtippsystemen profitieren? Ma-
chen Sie ganz einfach den Fehler-Test: Wer in der Lage sind,
am Wochenende neben den Banken von zehn Ergebnissen
mindestens drei, vier (oder sogar noch mehr) richtig vorher-
zusagen, fir den sind Grundtipptabellen die idealen Syste-
me! Denn die Fehlerkorrektur dieser Systeme gleicht Prog-
nose-Fehler aus! Auerdem spart man durch das Grundtipp-
Prinzip eine Menge an Einsatz.

Im Insider-Buch ,,Grundtipp-Tabellen fiir 10 Spiele” zeigen
wir anhand von 21 professionell entwickelten Grundtippsys-
temen, wie man die Ergebniswette auf strategische Art und
Weise angehen kann. Fantastisch, dass oftmals die zeitspa-
rende Kurzschreibweise moglich ist!

Hier eine kurze Beschreibung fiir einige Sys-
teme:

B 10 Dreiwege in 233 Reihen. Abschreibfertig - 2 Blocke.
Macht aus der Elferwette eine Dreierwette, denn der Spieler
muss von 6 Spielen nur 3 Richtige treffen. Noch bei 7 Fehlern
1. Rang-Moglichkeit! Der 2. Rang liegt oft Gber 20%. Ein sehr
attraktives 10-Dreiwege-System!

B 2 Zweiwege und 8 Dreiwege in 144 Reihen. Hier sind
Rangtreffer 100%ig garantiert, wenn wenigstens 5 Ergebnis-
se richtig getippt werden.

B 10 Dreiwege in 132 Reihen. Abschreibfertiges, (iber-
schneidungsfreies Grundtippsystem. Kann noch bei 5 und 6
Fehlern den 1. Rang erzielen. Dieses System konnte in der
Vergangenheit immer wieder groRe Uberraschungen einfan-
gen.

H 10 Dreiwege in 186 Reihen. Bis zu 6 Grundtippfehler wer-
den hier Gberwiegend Mehrfachtreffer garantiert. Mit die-
sem Einsatz ein untbertreffliches System.

B 2 Zwei- und 8 Dreiwege in 324 Reihen. Kurzschreibweise
in 13 Systemreihen! Noch bei 4 GF-Fehlern in den 8 Dreiwe-
gen meist 2. Rang! Bei 5 Fehlern 3. Rang.

B 10 Dreiwege in 400 Reihen. Block A= Spiel 1-5, Block B=
Spiel 6-10. Hochinteressantes System mit 1. Rang-
Ambitionen (bei 4 GT-Fehlern und 2x0 und 2x2). 1. Rang
erreichbar.

B 10 Dreiwege in 294 Reihen. Block A= Spiel 1-3, Block B=
Spiel 4-10. Zwei Treffer in Block A genligen fast immer fir
mehrere Treffer in Rang lIl. Teils Gber 30% Rang II. Bei 1 Tref-
fer in Block A noch ausgezeichnete Trefferchancen - ein fast
sensationelles Totosystem!

B 10 Dreiwege in 1485 Reihen. KSW in 48 Systemreihen!
Meist 80% 2. Rang bei leicht erfillbaren System-
Bedingungen!

B 10 Dreiwege in 285 Reihen. Ein Spitzensystem in ausge-
schriebener Form mit Bedingungen. Erreicht meist Mehr-
fachtreffer oder den 2. Rang. Gute Verbesserungschancen
auf den 1. Rang.

B 2 Zwei- und 8 Dreiwege in 944 Reihen. Kurzschreibweise
in nur 66 Systemreihen! Absolutes Spitzensystem, das von 3
bis 6 Grundtippfehler zu 85% den 2. Rang garantiert. Es ge-
nlgen hier also in 6 von 7 Fallen 4 Treffer fir einen Zehner!

B 2 Zwei- und 8 Dreiwege in 260 Reihen - Kurzschreibweise
in 17 Vollsystemen. Dieses hochinteressante Totosystem
erreicht bei 2-7 Grundtippfehlern meist Mehrfachtreffer.

B 10 Dreiwege in 249 Reihen. Hier erhdlt man noch bei 6
Grundtippfehler zu tiber 80-90% Rangtreffer, wenn das Tipp-
zeichen ,2“ nicht 6fter als 0-3 mal erscheint.

B 3 Zwei- und 7 Dreiwege in 1032 Reihen. 100% 2. Rang bei
0-4 Fehlern in den Dreiwegen!

... und noch acht weitere Grundtipp-Systeme ...

Aufgrund der neuen Dreizehnerwette wird das Buch, das urspringlich 50
Euro gekostet hat, zu einem giinstigen Preis ausverkauft. Der Grund hierfir
ist, dass samtliche Beschreibungen im Buch auf die Elferwette bezogen sind,
denn die Garantietabellen sind nur fiir drei Gewinnrdnge berechnet (neu:
vier Gewinnrdnge). Dennoch kénnen alle Systeme problemlos in der 13er-
Wette eingesetzt werden, es werden eben nur zwei Banke mehr benétigt. Es
gilt ,Solange Vorrat reicht!“

BESTELLSCHEIN

senden Sie mir den Sammelband fiir FuRball-Toto:
Y ,,Grundtipp-Tabellen fiir 10 Spiele”
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Den Kaufbetrag in Hohe von 20 Euro bezahle ich wie folgt:

Betrag zuzUlglich 5 Euro Nachnahme-Gebuhr (nur BRD)
Keine Nachnahme ins Ausland!

per Nachnahme

Name:

StraRe:

PLZ/Ort:

Q
Q

Q

Ist hier in bar beigelegt. (Empfehlung: per Einschreiben!)

per Bargeld versandkostenfrei! Bei Uberzahlung - Riickgeld
Bei www.paypal.de einloggen und Geld senden an:
per PayPal rs@wettsysteme.de - versandkostenfrei!
per Vorab- Habe bereits vorab Gberwiesen auf Postbank Stuttgart
[]berweisung BLZ: 600 100 70 Konto: 26 93 67 703 - versandkostenfrei

BIC: PBNKDEFF IBAN: DE42 6001 0070 0269 3677 03
Portomehrkosten 5 Euro pro Sendung (innerhalb Europa)

Lieferung ins
europda. Ausland

Senden Sie mir kiinftig Ihnren Newsletter per E-Mail zu. Dadurch erhalte ich
Kenntnis von neuen Produkten. Ich kann ihn jederzeit wieder abbestellen!

Q

Bestellen bei:

Telefon (07571) 68 58 00

Meine E-Mail-Adresse:

Verlag Rolf Speidel, Fachverlag fiir Wettsysteme, Postfach 30 01 30, D-72485 Sigmaringen
Telefax (07571) 68 58 01

rs@wettsysteme.de www.wettsysteme.de

Gliicksspiel kann siichtig machen! Spielteilnahme ab 18 Jahren. Infos: www.bzga.de @ 0800-1372700 (anonym und kostenlos). Chancen 1. Rang (13er)1: 1,6 Mio. Details siehe: www.lotto.de



