Toto-Fachbuch ,,Der FUBba”tOtO-PI’OfI“ Neuerscheinung 2011

R Umfassendes Werk mit dem historischen Werdegang des Totos, der Darlegung der mathematischen
FuBballtoto- Grundlagen der Ergebniswette, der Beschreibung der unterschiedlichsten Systemarten, 70 soliden Totosys-
Profi temen und vor allem: hilfreichen Tipps flir das gewinnorientierte Spiel! Der Untertitel des Buches lautet
[ ’ ” deshalb nicht zu Unrecht:

o’ \’\. . B

y :. Strategien und Systeme fiir die Ergebniswette!

OO s i (204 Seiten — Taschenbuchformat — 30 Euro)

Der in Fachkreisen bekannte Autor Wolfgang Teschner hat sich der Frage, wie man am besten in der FuBball-Ergebniswette
gewinnorientiert spielen kann, angenommen und versucht, sie fiir jedermann verstandlich zu beantworten. Welche Rolle spie-
len dabei Totosysteme, welche Rolle spielen die eingesetzten Strategien? Seit der Einflihrung des Fullballtotos im Jahre 1948
gibt es zahlreiche Veroffentlichungen, Systemschriften und Ratgeber, die sich mit den Problemstellungen der Toto-Wette aus
der Sicht des Spielers beschéaftigen. Obgleich manche der schon vor Jahrzehnten entwickelten Systementwicklungen bereits
Zeugnis fur ein hohes kombinatorisches Knowhow sind, bleiben bei den meisten bisherigen Ratgebern entscheidende Fragen
unbeantwortet. Wie kann man als Totospieler trotz der Ausschittung von nur 50% des Spieleinsatzes zum Erfolg kommen?
Nach einer wissenschaftlichen Beantwortung dieser Frage kommt der Autor zu der ermutigenden Erkenntnis:

In der 13er-Wette ist bei der Beachtung der sogenannten , ATS-Regel”
eine gewinnorientierte Spielweise realisierbar!

Im Kapitel IV ,Strategien auf dem Priifstand” werden die Ublichen Vorgehensweisen beim Totospiel genau unter die Lupe
genommen. Durch viele Simulationen mit verschiedenen Systemen werden unterschiedliche Strategien untersucht. Dadurch
wird deutlich, nach welcher Strategie man nicht spielen sollte (sofern man im Toto 6fter teilnimmt) und vor allem, wie man
vorgehen sollte! Es ist ja klar, dass die besten Systeme der Welt keinen Uberschuss bringen kénnen, wenn die Prognose nicht
stimmt bzw. wenn die damit erreichten Treffer immer nur minimale Quoten einbringen. Die hierin beschriebene , ATS-Regel”
hingegen zeigt den Weg, den man als Tipper unbedingt gehen sollte! Manche haben diese Strategie immer schon geahnt oder
stark vermutet — hier bekommen sie ihre Bestatigung!

70 hochkaratige Totosysteme fiir alle Einsatzbereiche!

Systeme sind im Buch reichlich vorhanden, fiir jede beschriebene Systemart sind auf tiber 100 Seiten insgesamt 70 attraktive
Totosysteme verfiigbar. Alle Konstruktionen sind mit exakten Garantietabellen bis zum 4. Gewinnrang abgebildet. Mit den
Systemen werden alle Einsatzbereiche abgedeckt, vom Kleinstsystem bis zum GroRsystem. Da die meisten Systeme nur einen
moderaten Einsatz erfordern, ist diese Sammlung besonders gut fiir den Einzelspieler bzw. fiir kleine Tippgemeinschaften ge-
eignet. Auch kann sich gut auf die jede Woche wechselnden Anforderungen der Ergebniswette einstellen. In manchen Veran-
staltungen traut man sich kaum, irgendwo eine Bank zu setzen, in anderen Wochen hingegen bieten sich viele Banke geradezu
an. So kann man mal dieses und mal jenes System einsetzen und ausprobieren. Die verschiedenen Systemarten sind zudem gut
beschrieben, so dass nicht nur Einsteiger, sondern auch langjahrige erfahrene Totofreunde einen umfassenden Einblick in die
faszinierende Welt der Totosysteme erhalten. Enthalten sind:

25 Garantie-Kiirzungssysteme
33 Grundtippsysteme

9 Permutationssysteme

3 Blocksysteme

Aber wie bereits gesagt: So wichtig gute Systeme sind, noch wichtiger ist deren effektive Anwendung! Bei welchen Spielen soll
man prinzipiell die Banke, wo die Dreiwege machen? Die , ATS“-Regel sollte hierbei unbedingt beachtet werden, wenn man
nicht zu den Dauer-Einzahlern oder Niedrigquoten-Gewinner zahlen méchte.

Neben allen Systemen, Strategien und Tipps ist auch das Kapitel | lesenswert. Hier wird die Entstehungsgeschichte des FuBball-
Totos in Europa und insbesondere in Deutschland in einem historischen Riickblick betrachtet. Sehr beachtlich sind dabei die
Leistungen der System-Konstrukteure in den 50er- und 60er-Jahren! Viele der noch heute giiltigen Systeme wurden damals
ohne Computer entwickelt! Im Kapitel Il sind die mathematischen Grundlagen der Ergebniswette leicht verstandlich dargelegt.

Alles in allem kann dieses Werk zu Recht als ein gelungenes Fachbuch bezeichnet werden, dass sich jeder interessierte Toto-
Systemspieler zulegen sollte! Auf der Riickseite befindet sich eine Ubersicht tiber den Buchinhalt, auf zwei Extraseiten sind alle
Systeme incl. deren Garantie-Verhaltnisse beschrieben.
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KSwW
Tipps

KSW
Tipps

7
20
15
15
35

Garantie-Kurzungssysteme

1. Rang Chance

100% 1 Treffer
11,1%
7,4%
11,1%
3,7%
7,4%
11,1%
11,1%
1,6%
3,7%
8,5%
1,23%
3,7%
7,55%
3,7%
11,1%
11,1%
1,8%
0,4%
1,23%
3,7%
3,7%
3,7%
0,4%
0,4%

1. Rang Chance

100% bei 0-1 GTF
40-100% bei 0-2 GTF
100% bei 0-3 GTF
20% bei 2-3 GTF
20% bei 3-4 GTF
100% bei 0-3 GTF
100% bei 0-4 GTF
20% bei 3-4 GTF
100% bei 0-4 GTF
25% bei 1-2 GTF
14% bei 2-3 GTF

10-100% bei 1+4 GTF

3-6% bei 4-6 GTF
100% bei 0-5 GTF
14% bei 5-6 GTF
25-33% bei 1-2 GTF
13-22% bei 2-3 GTF
9-11% bei 3-4 GTF
14% bei 3-4 GTF
14% bei 4-5 GTF
0,5-1,6% bei 5-8 GTF

0,7-4% bei 0+3-5 GTF

14% bei 4 GTF
25-100% bei 0-2 GTF
18% bei 2-3 GTF
0,4-0,8% bei 5-6 GTF

2. Rang Chance

100% 8 Treffer
100% 1 Treffer
81%

100% bis 2 Treffer
48%

89%

100% 1-4 Treffer
100% 1-4 Treffer
23%

55 %

100% bis 3 Treffer
79%

63%

100% bis 16 Treffer
51%

89%

1-4%

24%

7,0%

21%

55,5%

70%

59%

8,6%

9,5%

3. Rang Chance

100% 24 Treffer
100% 3 Treffer
100% bis 4 Treffer
100% 1-5 Treffer
100% bis 6 Treffer
100% 1-6 Treffer
100% 4-7 Treffer
100% 5-7 Treffer
100% bis 4 Treffer
100% bis 6 Treffer
100% bis 14 Treffer
100% bis 3 Treffer
100% bis 3 Treffer
100% bis 14 Treffer
100% bis 6 Treffer
100% 3-7 Treffer
100% 6-7 Treffer
100% bis 4 Treffer
53%

94%

100% bis 7 Treffer
100% bis 9 Treffer
100% bis 7 Treffer
82%

100% 1 Treffer

Grundtipp-Systeme

2. Rang Chance

100% 2-26 Trf bei 0-2 GTF
100% 1-5 Trf bei 0-3 GTF
100% 4-10 Trf bei 4 GTF

80% bei 1-4 GTF
67-100% bei 2-5 GTF

100% 4-12 Trf bei 0-4 GTF
100% 5-12 Trf bei 0-5 GTF
100% bis 4 Trf 1-5 GTF

100% 5-14 Trf bei 0-5 GTF

67-100% bei 0-3 GTF
58-100% bei 1-4 GTF
50-100% bei 0-5 GTF
21-62% bei 3-7 GTF

100% 6-16x bei 6 GTF

28-100% bei 4-7 GTZ
75-100% bei 0-3 GTF
58-100% bei 1-4 GTF
47-83% bei 2-5 GTF
72-100% bei 2-5 GTF
85% bei 3-6 GTF
3-20% bei 4-9 GTF
4-100% bei 2-6 GTF
14-100% bei 3-5 GTF
70-100% bei 0-3 GTF
85-100% bei 1-4 GTF
8-10% bei 4-7 GTF

3. Rang Chance

100% bis 24 Trf bei 0-3 GTF
100% 3-16 Trf bei 0-4 GTF
100% 10-40 Trf bei 0-5 GTF
100% 2-12 Trf bei 0-5 GTF
100% 3-8 Trf bei 1-6 GTF
100% 10-60 Trf bei 0-5 GTF
100% 15-60 Trf bei 0-6 GTF
100% bis 12 Trf bei 0-6 GTF
100% 15-84 Trf bei 0-6 GTF
100% 3-28 Trf bei 0-4 GTF
100% 1-16 Trf bei 0-5 GTF
75-100% bei 0-6

70-100 bei 2-8 GTF

100% 21-112 Trf bei 7 GTF
100% bis 4 Trf bei 3-8 GTF
100% 1-36 Trf bei 0-4 GTF
100% 1-32 Trf bei 0-5 GTF
100% 1-8 Trf bei 2-6 GTF
100% 2-16 Trf bei 1-5 GTF
100% 3-12 Trf bei 2-7 GTF
15-89% bei 3-9 GTF
14-100% bei 1-7 GTF
71-100% bei 2-6 GTF

100% 1-48 Trf bei 0-4 GTF
100% 1-32 Trf bei 0-5 GTF
12-75% bei 3-8 GTF

System-Ubersicht

4. Rang Chance

100% 32 Treffer
100% 3-8 Treffer
100% bis 10 Treffer
100% 9-14 Treffer
100% bis 7 Treffer
100% 9-17 Treffer
100% 8-19 Treffer
100% 10-20 Treffer
100% bis 7 Treffer
100% 6-15 Treffer
100% 15-34 Treffer
100% 3-8 Treffer
100% 12-24 Treffer
100% bis 39 Treffer
100% 5-15 Treffer
100% 9-18 Treffer
100% 12-21 Treffer
100% bis 7 Treffer
97%

100% bis 10 Treffer
100% 6-19 Treffer
100% 18-28 Treffer
100% 7-21 Treffer
99%

100% 6 Treffer

4. Rang Chance

100% bis 22 Trf bei 0-4 GTF
100% bis 12 Trf bei 0-5 GTF
100% 40-80 Trf bei 0-6 GTF
100% 4-32 Trf bei 0-6 GTF
100% 12-32 Trf bei 0-6 GTF
100% 20-160 Trf bei 0-6 GTF
100% 80-160 Trf bei 0-6 GTF
100% 7-56 Trf bei 0-7 GTF
100% 35-280 Trf bei 0-7 GTF
100% bis 24 Trf bei 0-5 GTF
100% 2-64 Trf bei 0-6 GTF
87-100% bei 0-7 GTF

96-100 bei 1-8 GTF

100% 56-448x bei 8 GTF
100% 2-12 Trf bei 2-9 GTF
100% bis 28 Trf bei 0-5 GTF
100% 2-96 Trf bei 0-6 GTF
100% 3-80 Trf bei 0-7 GTF
100% 5-96 Trf bei 0-6 GTF
100% 8-64 bei 1-8 GTF
56-100% bei 2-9 GTF
29-100% bei 0-8 GTF

100% bis 12 Trf bei 1-7 GTF
100% 2-40 Trf bei 0-5 GTF
100% 2-176 Trf bei 0-6 GTF
32-100% bei 2-9 GTF
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Grundtipp-Systeme

1. Rang Chance

2. Rang Chance

(Fortsetzung)

3. Rang Chance

4. Rang Chance

52| 0 | 10 | 1.632| 66 [14% bei4-5GTF 85-100% bei 3-6 GTF 3-16% bei 4-7 GTF 8-96% bei 5-8 GTF

530 11 265 - 10,4-0,8% bei 5-6 GTF  |8-10% bei 4-7 GTF 13-100% bei 2-8 GTF 33-100% bei 0-9 GTF

54| 0 11 67 18 [27-100% bei0-2 GTF |70-100% bei 0-3 GTF 100% 1-60 Trf bei 0-4 GTF 100% bis 52 Trf bei 0-5 GTF

55| 0 | 12 122 40 |18% bei2-3 GTF 67-100% bei 1-4 GTF 100% 1-40 Trf bei 0-5 GTF 100% 2-240 Trf bei 0-6 GTF

56| 0 | 12 81 - |27-100% bei0-2 GTF  |70-100% bei 0-3 GTF 100% 1-72 Trf bei 0-4 GTF 100% bis 60 Trf bei 0-5 GTF

57| 0 | 12 46| - 2,7% bei 2-3 GTF 9-50% bei 1-4 GTF 21-100% bei 0-5 GTF 40-100% bei 0-6 GTF

5812 0 156/ - |5% bei4-7 GTF 50% bei 4-7 GTF 99% 1-9 Trf bei 4-7 GTF 100% 4-12 Trf bei 4-7 GTF
Permutations-Systeme (Tippbildsysteme)

59| 0 6 6 - 16,67% (bei 2-2-2 nicht moglich)  146% 100% 2 Treffer

60 | 0 7 14 - |ca. wie System 59 (bei 3-2-2 nicht moglich)  |ca. wie System 59 ca. wie System 59

61| 0 7 21/ - |unbekannt (bei 2-3-2 nicht moglich)  |unbekannt unbekannt

62| 0 8 84| -  20% (bei 4-2-2 nicht moglich)  [100% bis 4 Treffer 100% bis 8 Treffer

63| 0 9 108 - |14% (bei 2-5-2 nicht moglich) [100% bis 6 Treffer 100% 4-8 Treffer

64| 0 9 168 - |10% (bei 3-3-3 nicht moglich) [100% bis 3 Treffer 100% 4-18 Treffer

65| 0 | 10 240 - 7,1% 14% 100% bis 6 Treffer 100% bis 12 Treffer

66 10| O 66, - 14% 85% 100% bei 2-7 GTF 100% 5-12 Treffer

67 11| O 132 - |14% 100% bis 1 Treffer 100% bis 5 Treffer 100% bis 10-15 Treffer

Blockwetten

68 0 | 8 9 - 01% 2,3% 16% 55%

69| 0 | 13 154, - 0,6% 3,0% 36% 87%

70| 0 | 13 24, - |- - - -

GTF = Grundtippfehler KSW-Tipps = Anzahl der Tippreihen in Kurzschreibweise. Der Tipp kann mittels mehreren
kleinen Vollsystemen gespielt werden.

Trf = Anzahl Treffer (wenn der jew. Gewinnrang mehr als einmal getroffen wird). Permutation = Tippbild. Die erste
Ziffer steht fur die Anzahl Einser, die mittlere fur die Anzahl Nullen und die hintere Ziffer fir die Anzahl Zweier. Bei
der Permutation 3-3-3 handelt es sich um solche Tippreihen, bei denen neun Dreiwege immer aus 3 Einser, 3 Nullen
und 3 Zweien bestehen.

Die Prozentangaben beziehen sich generell auf die Mindestgarantie fir den jeweiligen Gewinnrang, beinhalten aber
auch die prozentualen Chancen fur die Treffermoglichkeiten in den h6heren Rangen. Es wird vorausgesetzt, dass
evtl. benétigte Bénke stimmen, es keine Fehler bei evtl. bendétigten Zweiwegen gibt sowie eventuell vorausgesetzte
Bedingungen eingetroffen sind. Tabellenelemente mit hinterlegter Hintergrundfarbe symbolisieren die 100% Garantie
fur den jeweiligen Rang bei eingehaltenen Bedingungen.

Es kann bei den Garantieangaben u.U. vorkommen, dass als Mindestgewinn fiir einen Rang 100% angegeben ist,
dieser aber nicht eintrifft. Das ist keinesfalls eine Fehlinformation oder Nachteil, denn in diesen Féallen gibt es 100%-
ige Treffer in héheren Rangen. Deutlich gemacht wird dieses durch den Zusatz "bis".

Bei Permutationssystemen beziehen sich die Garantieangaben darauf, wenn das gespielte Tippbild bzw. Tippbilder
eingetroffen sind. Im Buch sind zusétzlich die prozentualen Gewinnchancen fir alle anderen maoglichen Trefferbilder
aufgefiihrt, die moglich sind. Besonderheit: Der 2. Gewinnrang kann niemals in dem Fall getroffen werden, wenn eine
Permutation gespielt wird und diese eintrifft. Der 2. Rang kann natirlich dennoch getroffen werden, dazu muss das
Trefferbild von der gespielten Permutation an zwei Positionen abweichen. Beispiel: Gespielt wird die Permutation 2-
2-2. Der zweite Rang kann getroffen werden, wenn die Gewinnreihe folgendes Trefferbild aufweist: 3-2-1, 3-1-2, 2-3-
1, 2-1-3, 1-3-2 oder 1-2-3.



