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Lotto hat einen ernsthaften Konkurrenten bekommen: KENO! Die  
guten Chancen locken immer mehr Spieler in die Annahmestellen.  
Doch nur wenige wissen, wie man es am besten spielt. 
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Gesetzliche Hinweise : Glücksspiel kann süchtig machen! Infos und Hilfe zum Thema Spielsucht erhalten Sie bei der BZgA unter Tel. 0800-1372700 (anonym und kostenlos) oder im Internet unter 
www.bzga.de. Die Teilnahme von Personen unter 18 Jahren an Lotterien und Sportwetten ist gesetzlich verboten! Die Wahrscheinlichkeit, den jew. höchsten Gewinnrang zu treffen, ist im Lotto 1 zu 
139.838.160, Auswahlwette „6aus45“ 1 zu 8.145.060, 13er-Wette 1 zu 1.594.323, Keno  (Typ 10) 1 zu 2.147.181. Bei der Teilnahme an Glücksspielen kann es zum Verlust des Spieleinsatzes kommen! 
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Verzeichnis der 51 KENO -Systeme  

Die Systemanhänge können auch separat nachbezogen werden, jedoch nur von Käufern des KENO-Buches! In diesem Fall muss nur der 
Differenzbetrag zzgl. 5 Euro Bearbeitungskosten aufbezahlt werden. Wer also die Version A gekauft hat und nun die Version B haben möchte, 
bekommt dies durch die Aufzahlung von 25 Euro, von Version A auf Version C ist der Aufpreis 45 Euro und von Version B auf Version C 25 Euro. 
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