Lotto- und Auswahlwette-System

18 Zahlen

in 48 Tippreihen

100 % Garantie bei den
Garantiestufen
»3aus3“ und ,,4ausb6*

© Verlag Rolf Speidel, Postfach 30 01 30, D-72485 Sigmaringen
Telefon (07571) 68 58 00 Telefax: 68 58 01  www.wettsysteme.de

Gesetzliche Hinweise: Gliicksspiel kann siichtig machen! Infos und Hilfe zum Thema Spielsucht erhalten Sie bei der BZgA unter Tel. 0800-1372700
(anonym und kostenlos) oder im Internet unter www.bzga.de. Die Teilnahme von Personen unter 18 Jahren an Lotterien und Sportwetten ist gesetzlich
verboten! Die Wahrscheinlichkeit, den jew. héchsten Gewinnrang zu treffen, ist im Lotto 1 zu 139.838.160, ,6aus45 1 zu 8.145.060, 13er-Wette 1 zu
1.594.323, Keno (Typ 10) 1 zu 2.147.181. Bei Teilnahme an Gllcksspielen kann es zum Verlust des Spieleinsatzes kommen!



Lottosystem:

Garantietabelle: Wenn alle 6 Gewinnzahlen und die Zusatzzahl richtig sind:

18 Zahlen in 48 Tippreihen

6-er 5+77 5-er 4+77
entweder 1 - - - - 0-2 0-6 576 0,26 %
oder - 1 - - 0-2 0-2] 8-12 3.456 1,55 %
oder - - 1 0-1 0-2 0-5| 4-11 38.016 17,07 %
oder - - - 1-2 0-5 0-4] 3-16 83.700 37,57 %
oder - - - - 1-5 2-6| 2-13 97.020 43,55 %
Garantietabelle: Wenn alle 6 Gewinnzahlen richtig sind:
6-er 5+77 5-er 4+Z7 4-er 3+2Z 3-er Falle in %
entweder 1 - - - - - 0-8 48 0,26 %
oder - - 1 - - -l 8-14 3.456 18,62 %
oder - - - 1-6 -1 4-16 15.060 81,12 %
Garantietabelle: Wenn 5 Gewinnzahlen und die Zusatzzahl richtig sind:
5+27Z 5-er 4+Z22 4-er 3+2Z 3-er Félle in %
entweder | ........... 1 - - - - 0-4 288 0,26 %
oder| ........... - 1 - - 0-2 0-4 3.456 3,10 %
oder| ........... - - 1 0-1 0-2 4-8 17.280 15,51 %
oder| ........... - - - 1-2 0-4 2-8 73.980 66,42 %
oder| ........... - - - - 1-4| 6-10 16.380 14,71 %
Garantietabelle: Wenn 5 Gewinnzahlen richtig sind:
5-er 4+Z272 4-er 3+27 3-er Falle in %
entweder | ......c.... eveenee. 1 - - - 0-4 288 3,36 %
(ol0 [=T o I - - 1-2 - 5-9 7.020 81,98 %
(ol =1 ol - - - -1 10-12 1.260 14,71 %
Garantietabelle: Wenn 4 Gewinnzahlen und die Zusatzzahl richtig sind:
4+77 4-er 3+27 3-er Falle in %
entweder | ...oocoeves eriviies e 1 - - 0-4 1.440 3,36 %
ol [T o [P - 1 0-1 0-3 8.640 20,17 %
ol [T o [P - - 1-2 2-5 26.460 61,76 %
ol [T o [P - - - 4-6 6.300 14,71 %
Garantietabelle: Wenn 4 Gewinnzahlen richtig sind:
4-er 3+27 3-er Falle in %
ENWEEN | .viiiiis s e e 1 - 0-4 720 23,53 %
(oL [T o [ - - 4-6 2.340 76,47 %
Garantietabelle: Wenn 3 Gewinnzahlen und die Zusatzzahl richtig sind:
3+27 3-er Falle in %
ENIWEAEN | it s e e e 1 0-4 2.880 23,53 %
[0 =T o SR - 1-2 9.360 76,47 %
Garantietabelle: Wenn 3 Gewinnzahlen richtig sind:
3-er Falle in %
.................................................................. 1-5] 816] 100,00 %]
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Lottosystem 18 Zahlen in 48 Tippreihen

Grundsystem in 10er-Einteilung

1. Lotto-Normalschein

2. Lotto-Normalschein

3. Lotto-Normalschein

1. 2. 3. 4 5 6. 1. 2. 3. 4 5 6. 1. 2. 3 4 5 6,
12[3]4]5]6 1.1 ] 5]7]10][14]16 .2 48 [11]13]17
1278|1314 2|1 [5]8]9l12]17] 2]2]4]10[14]15]18
129 ]10[17[18] 3|1 [5[11][13[15]18] 3]2]s5][7[911]18
1|2 [11]12[15]16]| 4|1 [6]7]9[14]15] 4] 258 [10]13]16
1 3|7 |12[14]18]| 5|1 [6]8|10[11]18] s5[2]512]14]15]17
13891116 6.l 116 [12]13]16][17] 6|26 ] 7 [10]12]17
1|3 |10]|1g—==—=1—=talalzlsaliiT45| 72689 ]13]15
1 | 4 | 7 | 11 Dieses System kdénnen Sie  [3 [ 18 g2 ]6[11]14]16] 18
1] 4 | 8 |10 Ubrigens gewinnen, wenn 6|17 9.3 [4]7|8]9]10
1]4]9 |19 Siean unserem Lotto- 2|16] 10} 3 |4 ) N]12]17]18

Gewinnspiel teilnehmen. Die

Teilnahme ist kostenlos und SIS In dor S Grund
= uerindionDet e £ | 0% DY
s Ts 155 Fragen zu Lotto sind zu YRETS von 1-18 abgebildet
3T 5 8 31 Peantworten. Den Gewinn 597 '

4 Wenn das System

3 15 [ 1014 9ibt’s aufgrund der 112 )

Teilnahme! eingesetzt werden soll,
3|67 [11 5] 16 :
3T 8 1 =173 sollten Q|ese Zahlgn
369 12]15]18] 7] 7]8]15]16]17 18| |durchdievom Spieler
4 |57 [12]13[15]| &8[9 [10[11[12]13] 14| | ausgesuchten Wahl-
4 [ 5] 8] 9[14]18 9. zahlen ersetzt werden.
451011 ]16]17] 10

Grundsystem in 12er-Einteilung:

2. Lotto-Normalschein
1. 2. 3. 4. 5 6. 1. 2. 3. 4 5. 6.
1] 2] 3] 4] 5] 6] 1. 1] 5] 11] 13] 15] 18
1] 2] 7| 8] 13| 14] 2 1| 6| 7| of 14] 15
1] 2] o 10] 17] 18] 3. 1| 6| 8] 10| 11] 18
1] 2] 11| 12] 15] 16| 4. 1| 6] 12] 13| 16] 17
1] 3] 7[ 12] 14] 18] .| 2| 3] 7] 10| 11] 15
1] 3] 8] o] 11] 16] 6. 2| 3] 8] 12| 13] 18
1] 3] 10| 13] 15[ 17| 7. 2| 3| 9] 14| 16] 17
1] 4 9| 12| 16
1 4| | Zusétzlich zu diesem 3] 17
1] 4] | Grundsystem bekommen Sie [14] 15| 18
1] 5] | beider Teilnahme am Lotto- 9| 11] 18
11 5] | Gewinnspiel auch ein Privat- [ 10| 13| 16

system. Dabei werden die 'malschein |
1. 2. | Systemzahlen vom Zufalls- 4. 5. 6.
2| 5] | generator unseres Lotto- 12] 15] 18
2| 6] | Programm MERLIN ermittelt | 12] 13] 15
21 6] und umgestellt. Das Privat- 9] 14| 18
2| Ol | system ist unverandert 1] 16} 17
3| 4 ) : 10| 13] 18
s 4[] abschreibfertig. CIRVIED
3| 4| 13] 14] 15] 16] 7. 4] 6] 9] 11| 15| 17
3| 5| 7| 9| 13] 17| 8| 5| 6] 7| s8] 11] 12
3| 5| 8| 11| 14 15| o 5| 6] 9| 10] 15] 16
3| 5| 10| 12| 16| 18| 10.| 5| 6] 13| 14] 17| 18
3] 6| 7| 11| 13| 16| 11.| 7| 8] 15| 16] 17| 18
3] 6| 8| 10| 14 17| 12, of 10] 11| 12] 13] 14

In allen Bundesléndern sind
inzwischen 12 Tipps pro
Spielschein mdglich. Deswegen
ist hier auch die 12-er-
Einteilung abgebildet.

Systeme sind generell in der
Grundform mit den Zahlen von
1 beginnend dargestellt. Wenn
andere Zahlen verwendet
werden sollen, funktioniert das
am leichtesten mit einer
Zahlenaustauschtabelle. Dabei
schreibt man von oben nach
unten die Zahlen von 1 bis 18.

Rechts daneben schreibt man
nun jeweils die 18 Zahlen, die
tatsachlich gespielt werden
sollen.

Jetzt kann das Tauschen
erfolgen: Die Zahl 1 wird ersetzt
durch die erste eigene
Wabhlzahl, die Zahl 2 wird
ersetzt durch die zweite
Wahlzahl, usw.

Ich wiinsche lhnen viel Erfolg!
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