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6.6 Filter-Vorschau

Die Funktion "Filter-Vorschau" berechnet fir die ausgewahlten Spiele alle méglichen Filter-Einstellungen. Es wird
aufgelistet, wie viele Tippreihen von den jeweiligen Bereichseinstellungen betroffen sind bzw. entfernt werden kén-
nen. Bei den Angaben der entfernbaren Tippreihen werden evil. schon vorhandene Filterangaben bertcksichtigt. Da
es sich um Differenzangaben handelt, kénnen auch Minuswerte auftreten.

Bei der Tipp-Erstellung geht es vielen Anwendern so, dass einfach noch zu viele Tippreihen Ubrig sind. Man fragt
sich, mit welchen Angaben kénnte man welche zusétzliche Kirzung erreichen? Natirlich kann man alle méglichen
Filterbereiche eintippen und jew. durch den Klick auf "Tippreihen erzeugen" ausprobieren. Das ist sehr zeitintensiv.

Doch es geht auch einfacher! Mit der Filter-Vorschau bekommt man per Knopfdruck fur alle mdglichen Bereichs-
Einstellungen wahlweise die Anzahl der betroffenen Tippreihen und die der zusatzlich entfernbaren Tippreihen in
einer Auflistung geliefert. Die Filter-Vorschau ist fiir den Tippzeichen- und fiir den Grundtipp-Filter verfligbar.
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Abb.: Um die Filter-Vorschau einzublenden entweder auf den Schalter
"Filter-Vorschau" oder auf den Bereichsschalter der Filterart klicken

Betroffene Tippreihen

Nach dem Klick auf "Betroffen" in der Filter-Vorschau werden alle mdglichen Filtereinstellungen aufgelistet, die fur
die ausgewahlten 6 Spiele in diesem Filterblock gemacht werden kdnnen.

Mormal-Filterung Filter-Bedingungen je Block:
Wie viele Tippreihen [ 4 | || 1| 23] 4] 5] 11]12] 13 14| 15|
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Bereichzangaben:

Tippzeichenanzahl 1 () Normal-Filterung () Filter-Megierung

betraffen () entfembar Tippzeichen-Anzahl Block-Nr. 3
% min. - max. Bersich  betroffen  entfernt
L-FILTERUNG A —

Ent fernt werden E il -1E m 6.578 1.620

diejenigen Tipp- 1 -]3 0.6 B.576 1.297
reihen, die aus-— 1 -|3 [ 0.6 ] B.576 14
serhalb der jew. = 0.E

Bereiche liegen!

Tippzeichen-Folgen Block-Nr. 3

f&ff:-ff?iff min. - max. Bereich _betroffen  entfemt

0-o 31.920 (1] - 0.5

0-1 zz.704 (0]] -] [0.6]

0-z: 11.184 -1 (0.8

0-3: 3504 _

i o [0.6]

0-5 48 Tlppzemhen “wWechsel Block-Hr. 3

0-g a [infa] min. -max. Bersich  betroffen  entfemt

S ] i s

1-3: 6.576 ¥ Kracher und Bomben Block-Nr. 3
— min. -max. Bereich  betroffen  entfemt

=] ) - o

: : ﬂ - [o.0]

Tipps vaor Fiterung: 34,992 l_ l_ 0.0

entfemt p.TZ-Filter. 27,371

Abb.: Auflistung, wie viele Tippreihen betroffen sind
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Wenn man bei der Tippzeichenanzahl fir das Tippkennzeichen "1" die Bereichsangabe 1-2 angeben wiirde, waren
davon 14.256 Tippreihen betroffen.

Entfernbare Tippreihen

Diese Anzeige hat den praktischen Nutzen, dass man sieht, welche Bereichsangabe zu welchen Anderungen fiihrt.
Es kann allerdings passieren, dass die Anzahl der gefilterten Tippreihen zurtickgeht, wenn im Filter schon Eingaben
vorhanden sind. Im nachfolgenden Beispiel sieht man schén, dass die Einstellung "0-4" bezogen auf die vorhandene
Einstellung "1-3" beim Filter fur die Tippreihen-Anzahl des Tippkennzeichen "1" eine Verringerung des Filtererfolges
um 1.571 Tippreihen bewirken wirde. Negativ-Angaben bedeuten also, dass weniger Reihen entfernt werden als
bisher. Dementsprechend bedeuten positive Angaben, dass mehr Tippreihen entfernt werden als bisher.

Hormal-Filterung Filter-Bedingungen e Block:

‘wie viele Tippreihen -} 1 | 2 | 3| 4| 5 | 11| 12| 13| 14| 15| .
s Berhalb d
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Tippzeichenanzahl 1 (& NamalFilerung () Filker-Megierung

) betraffen entfermbar Tippzeichen-Anzahl Block-Nr. 3
P TEREe . Y mir. - max. Bereich  betroffen  entfernt
OO -3 (o EG7E|[ 1620

Ent fernt werden

diejenigen Tipp- n 1 -]3 [ 0.6 ] 6.576 1.237
reihen, die aus-— 1 -|3 [ 0.6 ] 6576 714
serhalb der jew. - 0.E

iz::lzhesl;:;g:?; Tippzeichen-Folgen Block-Nr. 3
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0-5 -1.620 Tippzeichen-Wechszel Block-Hr. 3

0-g -1.6z0 [info] min. -max. Bersich  betroffen  entfemt
ity LA T (s
1-3: o™ Kracher und Bomben Block-Nr. 3

@|7|@ min. -max. Bereich  betroffen  entfemt
[ (oo

: : ﬂ - [o.0]

Tipps vor Fiterung: 34,992 l_ l_ 0.0

entfemt p. TZ-Filter.  -27.371

Abb.: Es wurde eine neue Einstellung ausgewahit

Durch einen Doppelklick auf die blau unterlegte Bereichsangabe oder durch den Klick auf den Schalter mit dem Pfeil
wird die Bereichsangabe in die Eingabefelder der betreffenden Filterart Gbertragen.

Im Beispiel wurde in der Liste die Einstellung "1-2" ausgewahlt. Nach dem Klick auf den Pfeil-Schalter neben "Be-
rechnen" wird diese Bereichsangabe in die Eingabefelder der Tippreihenanzahl "1" Ubertragen. Nach der Vorausbe-
rechnung wird die Anzahl der entfernbaren Tippreihen flr diesen Filter um 2.847 Tippreihen hdher sein als bisher
drin steht. Nach dem Klick auf "Tippreihen erstellen” wird das deutlich:
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Abb. : Die neue Filter-Einstellung hat sich genauso ausgewirkt
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Bisher wurden 1.620 Tippreihen durch die Bereichsangabe "1-3" entfernt. Mit der neuen Eingabe "1-2" hat sich diese
Anzahl um genau diese 2.847 Tippreihen auf 4.467 Tippreihen erhéht. Der gesamte Treffererfolg war dennoch gerin-
ger. Vor dieser Anderung wurden 27.371 Tippreihen entfernt, jetzt sind es 29.631. Die Differenz ist 2.260 statt 2.847
Tippreihen. Was ist passiert? Es liegt daran, dass sich die Filtererfolge fir das Totokennzeichen "0" und "2" verringert
haben. Es gab also 627 von diesen 2.847 Tippreihen, die auch durch die FiltermaBnahmen bei "0" und "2" heraus
gefallen waren. Wie man sieht, ist der wirkliche Filtererfolg bei der Filter-Vorschau von allen nachfolgenden Aktion

abhangig.

Wechsel zu den anderen Bereichsangaben

M ormal-Filterung
Wie viele Tippreihen
liegen aulerhalb der
Bereichz-bngaben’?

Durch den Klick auf die beiden griinen Pfeile kann je nach Richtung auf den

vorhergehenden oder nachfolgenden Filter gewechselt werden.

steht, fir welchen Filter die Angaben gelten.

In der Uberschrift

Mormal-Filterung
YWie viele Tippreihen

Filter-Bedingungen |

liegen aukerhalb der
Bereichzangaben:

Y
2

| Tippzeichenanzahl 1 |

() betraffen (%) entfernbar

HOPMAL-FILTERUMNG A
Ent fernt werden

diejenigen Tipp-—
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serhalbh der jew.
Bereiche liegen!
& Spiele

die aus-

Az =

o-1

o-z Z.187
0-3 -&20
0-4 -1.571
o-5 -1.6Z0
0o-& -l.&Z0
1-1 6932
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(8] i
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min. - max.  Bereich

(k][ -] [o.0]

e B
112|345 1N
16

Mormal-Filterung
Wie viele Tipprethen | o

Filter-Bedingungen |

liegen aukerhalb der
Bereichzangaben: +

| Tippzeichenanzahl 0 |
() betraffen (%) entfernbar

HOPMAL-FILTERUMNG A
Ent fernt werden
diejenigen Tipp-—
reihen,

die aus-
serhalbh der jew.
Bereiche liegen!

uszw.= & Bpiele
0-0: 7.708]
0-1: L.045
0-E 1.&00
0-3 -GZ7
0-4 -1.238
o-& -1.E37
0-& -1.E&37
1-1 E.&876
1-Z Z2.127
1-3

o s

(8] i
Tipps wor Filkerung: 34.992
entfernt p. TZ-Filker: 27371

E| 7] 8] 910
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llTE
(2|1 -]3 [0.8%
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I_I_

e B
112|345 1N
16

Abb. Anzeige fir Tippzeichenanzahl 1
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Mormal-Filterung
Wwihe viele Tipprethen *

Filter-Bedingungen |

lieqen auterhalb der
Bereichzangaben: ¥
| Tippzeichenanzahl 2 |

() betraffen (¥} entfermbar

NOPMAL-FILTERUHG
Ent fernt werden
diejenigen Tipp-—
reihen, die aus-
serhalbk der jew.
Bereiche liegen!
Auszw.= & BLpiele
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(k][ - [o.0]

Mormal-Filterung
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Filter-Bedingungen je B
1|2 3| 4|5

—_
—_

liegen aukerhalb der
Bereichzangaben: ¥

| Tippzchn.Anzahl 0+2 |
(" betaffen (%) entfernbar

NOFPMAL-FILTERUNG A
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reihen,
serhallh der jew.
Bereiche liegen!
Ausw. =

die aus-

& Spiele

B2 |

Bereich
a-0 7
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0-z: T.EEL
0-3: E.361
O-4: 1.650
0-5: u]

Bereich 0-&: 0
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1-Z: T.BEL
1-3: L. 361 ¥
(& i
Tippz wor Filkerung: 34,952
entfemt p. TZ-Filker:  -27.371

E| 7| 8] 9)10
{#) Marmal-Filkerung

Tippzeichen-ﬁ.nzahl Bloj
nfu:u mln ma:-: Eereiu:h

3

I1 -I3

I1 -I3
Tlppzen::hen Fulgen Bld

nfu:u mln ma:-: Bereich

Tlppzei-::hen-WE-::hsel B
nfu:u min. - max. Bereich

w] - (05]

Kracher und Bomben Bl

min. - max.  Bereich

I_I_
I_I_

—_
o

Abb.: Anzeige fir die Tippzeichenanzahl 2

Abb. Anzeige fur die Tippzeichenanzahl der Varianten

Mormal-Filterung
wie viele Tippreihen {3

Filter-Bedingungen j

lieqgen auterhalb der
Bereichzangaben: ¥

| Tippzeichenfolge 1 |
() betraffen (¥} entfermbar

NORMAL-FILTERUHG #
Ent fernt werden
diejenigen Tipp-—
reihen, die aus-

serhalb der jew.
Bereiche liegen!
sy =

& Spiele

e B
12345 1N
6| 7| 8] 3|10/ 16
{*) Mormal-Filkerung

Tippzeichen -Anzahl Blo
nfu:u mln ma:-: Bereich

|1 ‘|3
|1 ‘|3

Tlppzemhen Fulgen Blo

Mormal-Filterung
Wie viele Tippreihen »

Filter-Bedingungen j

liegen aukerhalb der
Bereichzangaben: ¥

| Tippzeichenfolge 0 |
(") betraffen (%) entfernbar

NOFMAL-FILTERUNG A
Entfernt werden
diejenigen Tipp-
reihen, die aus-

serhalbh der jew.
Bereiche liegen!
Auswy. =

& Spiele

ie B
112345 N
6| 7| 8] 3)|10| 16
{*) Marmal-Filkerung

Tippzeichen-ﬁ.nzahl Bloj
nfu:u mln ma:-: Eereich

I1 'I3
I1 'I3

T |ppzemhen Fulgen Blo

nfu:. min. - max.  Bereich nh:. mln ma:-: Bereich
o-0: (= I_ - I_ a-0: B -
0-1: z.g96 | -1 | 065 o-1: Z.540 —| m
0-z: 458 - 0-z: 240 -
ol : | | [0.6] o : | [0.87
s a (v]] -] [o.E] e o -] 0.6
0-5: 0 Tlppzeichen “wechsel B 0-5: 0 Tlppzeichen-"'-l-l"echsel B
0-&: o nfu:. min. - max.  Bersich 0-&: a0 nh:. min. - max. Bersich
1-1: Z.898 1-1: Z.540
i ooe Wi - [ws] |5 o Wl - [os5]
1-3: 0 Kracher und Bomben Bl 1-3: 0 K.racher und Bomben Bl

min. - max.  Bereich min. - max. Bereich
(& ]| Ll oar - e | (&) i 03 iy

IEI - D 0 IEI m
Tipps waor Filterung:  34.932 |_ |_ Tipps wor Filterung:  34.932 |_ |_
entfernt p.TE-Filker: -27.371 entfernt p. TE-Filker:  -27.371

Abb.: Anzeige fir die Tippzeichenfolge 1
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Abb.: Anzeige fir die Tippzeichenfolge 0
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Mormal-Filterung
Wie viele Tippreihen | 4

Filter-Bedingungen |

lieqen auterhalb der
Bereichzangaben: +
[ Tippzeichenfolge 2 |

() betraffen (¥} entfermbar

NOPMAL-FILTERUHG
Ent fernt werden

diejenigen Tipp-—

reihen,
serhalbk der jew.
Bereiche liegen!
& Spiele

die aus-

Az, =

a-0: [ =5

0-1: Z.6l4
0-z: 3EL
0-3: u]
O-4: n]
0-5: n]
0-&: u]
1-1: Z.61l4
1-2: 35
1-3:

(& i
Tipps wor Filkerung: 34.992
entfemt p. TZFilker: 27 371

e B
112|345 N
16

E| 7| 8| 59|10
{*) Mormal-Filkerung

Tippzeichen-ﬁmzahl Bloj
nfu:u mln ma:-c Bereiu:h

|1 '|3
|1 '|3

Tlppzen::hen Fulgen Bloj
nfu:. mln ma:-c

Tlppzeichen -‘wWechsel B
nfu:. ik, - M.

(W[ - [o.5]
Kracher und Bomben Bl
min. - max.  Bereich

(k][ -] [o.0]

Mormal-Filterung
Wie viele Tipprethen | o

Filter-Bedingungen |

liegen aukerhalb der
Bereichzangaben: o

| Tippzchn.Folge 0+2 |
(" betaffen (%) entfernbar

NOFPMAL-FILTERUNG A
Entfernt werden

diejenigen Tipp-—

reihen,
serhallh der jew.
Bereiche liegen!
Ausw. =

die aus-

& Spiele

Bereiu:h
a-0: l_BS
0o-1: 7.05%68
0-z: 4,189
0-3: 1.604
O-4: EEE
0-5: u]

Bereich 0-&: 0
1-1: 7.0%98
1-Z: 4 159
1-3: l.604 ¥
8] s

B | |

Tippz wor Filkerung:

entfemt p. TZ-Filker:  -27.371

(B |
34.932|| [ | |_ |_

ieB
12| 345 N
16

E| 7| 8| 310
{*) Mormal-Filkerung

Tippzeichen-ﬁ.nzahl Bloj
nfu:u mln ma:-: Eereiu:h

I1 -I3
I1 -I3

Tlppzen::hen Fulgen Bloj
nfu:u mln ma:-: Bereich

T |ppzen::hen-'1uluf'ec:hsel l

nfu:u min. - max.  Bereich

W[ - [os]
Kracher und Bomben Bl
min. - max.  Bereich

K] - I_
IE!EI

Abb.: Anzeige fir die Tippzeichenfolge 2

Abb.: Anzeige fur die Tippzeichenfolge Varianten

Filter-Vorschau bei Negierung

Wenn bei einem Filterblock anstelle der Gblichen Normal-Filterung die Filter-Negierung eingestellt ist,
ergeben sich bei der Filter-Vorschau bei denselben Bereichsangaben véllig unterschiedliche Tipprei-
henanzahlen. Anhand von zwei Gegenuberstellungen bzgl. der Normalfilterung und der Filternegierung
werden die Differenzen deutlich sichtbar. In der ersten Gegeniberstellung werden die betroffenen
Tippreihen dargestellt, in der nachfolgenden die der entfernbaren Tippreihen.

Betroffene Tippreihen

Beispiel (Abbildungen auf der nachsten Seite): Bei den 6 ausgewadahlten Spielen gibt es 6.576 Tipprei-
hen, in denen nicht 1-3 Einser enthalten sind. Bei der Normalfilterung waren von der Filterung also
6.576 Tippreihen betroffen.

Bei den 6 ausgewahlten Spielen gibt es 28.416 Tippreihen, in denen 1-3 Einser enthalten sind. Bei der
Filter-Negierung waren von der Filterung 28.416 Tippreihen betroffen.

-91-



~TotoMax I~ -

Die Totosoftware

Von Profi’s fiir Profi’s!

Hormal-Filterung
Wwie viele Tippreihen
liegen autierhalb der
Bereichzangaben:

ti betroffen () entfernbar
L-FILTERUNG A
Entfernt werden
diejenigen Tipp-
reihen, die aus-
serhalb der jew.
Bereiche liegen!
Ausw.= & Spiele
o-0: 2L.920
o-1: ZE_T04
o-z: 11.154
0-32: 3504
O-d: 6EZd
o-5: 43
0-&: o
1-1: ZE.T7E
1-2: 14_Z56

(B][zerectnen

34.932
-23.740

Tipps wor Filterung:
entfernt p. T2-Filter:

Filter-B edingungen je Block:
1] 2| 3] 4] 5] 11]12] 13| 14] 15]
6] 7] 8] al10] 18] 17| 18] 19] 20|

m Mamal-Fiterung () Filker-Hegierung
Tippzeichen-Anzahl Block-Mr. 3
min. -max. Bereich  betroffen entfemnt
eal R
| -] [o.6]
I I
Tippzeichen-Folgen Block-Mr. 3
min. - max. Bereich  betroffen  entfemnt
(][ - [o.g]
(o] - [0.8]
| -] [o.6]
| -] (o8]
Tippzeichen “wechsel Block-Hr. 3

0 min. - max. Bereich  betroffen entfernt
(W[ - (o] I |
Kracher und Bomben Block-Nr. 3
min. - max. Bereich  betroffen entfemnt

[ -] [o.0]

(B]] -] [o0.0]
- o]

Filter-M egierung
wie viele Tippreihen

lizgen innerhalb der
Bereichsangaben:

Tippzeichenanzahl 1

ti] betraffen () entfernbar
FILTER-NEGIERUNG A

Entfernt werden

diejenigen Tipp-
reihen, die in-—

nerhalbh der jew.
Eereiche liegen!
Ausw.= & Spiele
o-o0 .07z
0-1: 1z zZ8g
n-z: £3.808
0-3: 2l.488
0-d: 343268
n-5: 3d. 944
0-&: 34.992
1-1: 9.21&
1-2: Z0.736

W

(3] ]

Tipps vor Filkerung:

34.992
entfernt p. TZ-Filter: 0

Filter-Bedingungen je Block:
1| 2| 3] 4|5 11]12] 13| 14] 15
6| 7] 8] al10] 18] 17] 18] 19] 20f

() HomalFilkerung %'_I"EINEQIEIUHQ
Tippzeichen-Anzahl Block-M1s 3 [NEG]
min, - max. Bereich  betroffen  entfemnt
o T [&e

o] ] [

2] - [o.8]

v - [o.4]

Tippzeichen-Folgen Block-Hr. 3 [NEG]

min. - max. Bereich  betroffen  entfemnt
[ - [0.6]
[0 ]] - [o.8]
| -l (o6
| -1 (o8]
Tippzeichen “wechsel Block-Hr. 3 [NEG]
min. - max. Bereich  betroffen  entfemnt
. [ - [o.5]] I |
Kracher und Bomben Block-Nr. 3 [MEG]
min. - max. Bereich  betroffen  entfemnt
T [
-l [ D D ]
l_ |

Abb.: Anzeige der Anzahl der betroffenen Tippzeichen "1"

bei der Normal-Filterung

Entfernbare Tippreihen

Die Anzahl der entfernbaren Tippreihen ist meistens geringer als die Anzahl der betroffenen Tipprei-
hen, da viele der betroffenen Tippreihen schon durch vorhergehende FiltermaBnahmen entfernt wor-

den sind.
Beispiel:

werden.

Abb.: Anzeige der Anzahl der betroffenen Tippzeichen "1"

bei der Filter-Negierung

Bei den 6 ausgewahlten Spielen gibt es (von insgesamt 6.576 noch) 1.620 Tippreihen,
denen nicht 1-3 Einser enthalten sind. Bei der Normalfilterung wiirden also 1.620 Tippreihen entfernt

Bei den 6 ausgewahlten Spielen gibt es (von insgesamt 28.416 noch) 9.632 Tippreihen, in denen 1-3
Einser enthalten sind. Bei der Filter-Negierung waren also 1.620 Tippreihen entfernt werden.

n

Mormal-Filterung
Wie viele Tippreihen
liegen auberhalb der
Bereichsangaben:

| Tippzeichenanzahl 1 |
() betroffen

HOPMAL-FILTERUNG A
Ent fernt werden
diejenigen Tipp-
reihen, die aus-
serhalb der jew.
Bereiche liegen!
Ausw.= & Spiele

entfernbar

(8] 2erechnen

34.932
-23.740

Tipps wor Filkerung:
entfernt p. TZ-Filter:

Filter-B edingungen je Block:
1] 2] 3] 4] 5] 11]12] 13| 14] 15
£| 7| 8] 9]10] 18] 17| 18] 19] 20

m Marmnal-Fiterung () Filker-Megierung

TIppZEI n-Anzahl Block-Mr. 3

min. - max. Bereich  betroffen entfemt

Lo ]| o = ,_ 0. E*

| - [0.E]

| -] [o.6]

Tippzeichen-Folgen Block-Mr. 3

min. -max. Bereich  betroffen entfemt
[ -[ [ 0.6 ]

[0 ]| - 6 |

| -| [ B |

| - (o8]

Tippzeichen-Wechsel Block-Hr. 3

min. -max. Bereich  betroffen  entfemt

(W] - [o5]] I |

Kracher und Bomben Block-Nr. 3

min. - max. Bereich  betroffen entfemt

= [0
[B | ,_ -,_ [0.0]
- (o)

Abb.: Anzeige fur die Anzahl der entfernbaren Tippzeichen "1"

bei der Normal-Filterung

-92-

Filter-M egierung
Wie viele Tippreihen
liegen innerhalb der
Bereichsangaben:

| Tippzeichenanzahl 1 |

() betroffen (3 entfembar
FILTER-NE RUNG A
Entfernt werden
diejenigen Tipp-
reihen, die in-
nerhalb der Jjew.
Bereiche lisgen!
Ausw.= & Spiele
0-0:z &80
0-1: 3.380
0-z 7468
0-2:z 10.212
O-dg: 11.203
0-5: 11.Z52
0-&:z 11_ZE52
1-1: £.700
1-Z G_785

. s
CIEEEEID

34.932
-23.740

Tipps woar Filterung:
entfernt p. TZ-Filter:

Filter-Bedingungen je Block:

1] 23] 4] 5] 11|12|13|14|15|
6| 7| &) 9)10| 18| 17| 1a| 13| 20|

() Marmal-Filterung

gllter Megierung
Tippzeichen-Anzahl Block-Nr% 3 [NEG]

min. - max. Bereich  betroffen entfemnt
- (o=
o]] -] [os
[2]] -] [0.8]
v]] -] (o8]

Tippzeichen-Folgen Block-Hr. 3 [NEG]

- [Infa] min. - max. Bereich  betioffen  entfemt
() - [ 0.6 |

[ol] - £ |

I -] [ B |

| -1 [o.5]

Tippzeichen “wWechsel Block-Hr. 3 [NEG]
mir. - max. Bereich  betoffen  entfemt

- [ - [o5]] I |

Kracher und Bomben Block-Mr. 3 [NEG]
min. - max. Bereich  betroffen entfemnt

(B ]
KB Y S

Abb.: Anzeige fur die Anzahl der entfernbaren Tippzeichen "1"

bei der Filter-Negierung




