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Abb.: Der 1. Filterblock ist ausgewahlt
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Tippzeichen-Anzahl Block-Hr. 2

Abb.: Der 2. Filterblock ist ausgewahlt

Abb.: Der 3.

Tippzeichen-Anzahl Block-Hr. 3

Filterblock ist ausgewahlt

In den Rahmendiberschriften der einzelnen Filter steht auch die Block-Nummer, z.B. "Tippzeichen-Anzahl Block-Nr.
1". Pro Filterblock kann festgelegt werden, ob es sich um eine Normal-Filterung (Voreinstellung) oder um eine Filter-

Negierung handelt.

Eine gebrauchliche Vorgehensweise wird nachfolgend mit einem Beispiel beschrieben.

Tippzeichen-Filter drei Blécke benutzt, im Grundtipp-Filter zwei weitere.

1. Tippzeichen-Filterblock

Im ersten Filterblock gibt man seine Bedingungen fur alle 13 FuBballspiele unabhangig vom Tipp-Plan ein. Man setzt
dabei auf Erfahrungswerte Uber die Haufigkeit, wie oft die verschiedenen Tippkennzeichen in den Gewinnreihen

auftauchen.
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Abb.: Tippzeichen-Filter: Im ersten Filterblock sind alle 13 Spiele ausgewahlt worden
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2. Tippzeichen-Filterblock

Im zweiten Filterblock wahlt man alle Spiele aus, in den es eine favorisierte Mannschaft gibt und gibt hier seine
Bedingungen ein. Wenn man geniigend Spielraum dafiir bietet, dass sich nicht alle Favoriten durchsetzen sollen,
verbaut man sich nicht die Chance, auch bei hohen Quoten noch im Rennen zu sein.
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Abb.: Tippzeichen-Filter: Im zweiten Filterblock wurden fiinf Spiele mit Heimsieg-Favoriten ausgewahlt

3. Tippzeichen-Filterblock

Weitere zehn Prozent des Reihenumfanges kann man mit den restlichen Spielen (natlrlich auBer den Bankspielen)

einsparen. Man setzt auf ein ausgewogenes Vorkommen aller drei Tippkennzeichen.
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Abb.: Tippzeichen-Filter: Im dritten Filterblock wurden die restlichen sechs Spiele (ohne die Bankspiele) ausgewahlt
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1. Grundtipp-Filterblock

Oft treffen von allen Spielen nur etwa die Halfte aller Grundtipps ein. Die Quoten sind dann meistens recht ordentlich.
Treffen viele Grundtipps ein, waren die Spielausginge wie erwartet, die Quoten meist niedrig. Treffen kaum
Grundtipps ein, kann es richtig gute Quoten geben. Im nachfolgenden Beispiel die Spiele ohne Banke ausgewahlt
und mit der Bandbreite 4-8 Grundtipp-Richtige geniligend Spielraum flr Ergebnisse gelassen, bei denen man auf

gute Quoten hoffen kann.
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Abb.: Grundtipp-Filter: Im ersten Filterblock werden alle Spiele ohne Banke ausgewahlt

2. Grundtipp-Filterblock

Natlrlich gibt es auch favorisierte Gastmannschaften. wenn z.B. der FC Bayern auswérts bei einer Mannschaft
antritt, die sich im Mittelfeld oder Tabellenende befindet, wird die Mehrheit der Tipper die Grundtippreihenfolge mit "2-
0-1" prognostizieren, der Grundtipp "G" wére also der Gastsieg, der Ausweichtipp "A" wére das Unentschieden und
die Uberraschung "U" ware der Heimsieg. In der unten stehenden Abbildung wurden vier Favoritenspiele ausgesucht,
bei drei Spielen ist es die Heimmannschaft, bei einem Spiel die Gastmannschaft. Man stellt die Bedingung auf, dass
mindestens zwei Grundtipps richtig sein sollen ("G" min. 2) und er auch mindestens einmal nicht eintrifft ("A"=min. 1).
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Abb.: Grundtipp-Filter: In einem zweiten Filterblock wurden die vier Zweiweg-Spiele ausgewahlt
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Einen Filterblock I6schen

Wenn man einen Filterblock 16schen mdchte klickt man auf den Schalter mit dem roten Kreuzchen, der sich am
unteren Rand neben dem Schalter "Tippreihen erzeugen" befindet. Vor der tatsachlichen Léschung erscheint noch
eine Sicherheitsabfrage.

BSZ/D: 2-4-7 Entfernte Tippreiher: B e A ar Bl
Q Block 3: 3631
Alle Blacke | 27.371 Soll der Filter-Block Mr. 3 geld@scht werden?
Abb.: Schalter fur das Léschen aller _
Filterbedingungen des aktuellen Filterblocks ’ @ Jla ] ’ Q Mein ]

Abb.: Sicherheitsabfrage vor der
Einzelblock-Léschung

Alle Filterblocke Ioschen

Wenn man alle Filterblécke fiir den Tippzeichen-Filter oder Grundtipp-Filter I6schen méchte, klickt man auf den
Schalter mit dem roten Kreuzchen, der sich am oberen Rand in der Blockauswahl befindet. Vor der tatséchlichen
Léschung erscheint noch eine Sicherheitsabfrage.

ACHTUNG: Komplett-Lisc{=}!

Filter-Bedingungen e Block:

121 3| 4] 5] 11j12]13] 14|15 Zollen alle Filter-Blécke fir den
G| 7 8 9/(10] 18|17 18| 19| 20 Tippzeichen-Filter geldscht werden!
(%) Marmal-Filkerung () Filker-Megien
Abb.: Schalter flr das Léschen der [ @ 13 ] ’ Q Hein ]
Filterbedingungen fir alle Filterblocke

Abb.: Sicherheitsabfrage vor dem
Ldschung aller Filterbldcke
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